Kod spillet

Flyv vaek inden det er for sent. Dette er et kodeark, der viser, hvordan
du kan kode spillet Flappy Bird. Prgv spillet pa www.flappybird.io.

Vi vil kode en fugl, som spilleren kan flyve op og ned, to r@r, som fuglen
skal forsgge at undvige pa sin vej, samt en pointscore.

Du kan se en faerdigudgave af spillet pa fglgende link:

https://scratch.mit.edu/projects/725768737/
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https://scratch.mit.edu/projects/725768737
http://www.flappybird.io/
https://scratch.mit.edu/projects/725768737/
https://youtu.be/XufgTM5CCYY
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1. Opret en sprite: fugl med to kostumer. Tegn et kostume, hvor
fuglen vender vingerne opad, og et kostume, hvor fuglen vender

vingerne nedad.

nar der klikkes pa
for evigt

skift kostume til vinge opad =

vent @ sekunder

skift kostume til vinge nedad =

vent @ sekunder

2. Kod sa fuglen basker
med vingerne.

nar der klikkes pa

hvis ikke retning < o
drej O o grader

3. Kod sa fuglen daler
ned mod jorden.
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4. Lav en ny variabel og navngiv
den Vingeslag. Kod sa Vingeslag for evigt
seettes til 1, nar der trykkes pa
mellemrum.

gentag indtil Vingeslag = o

&ndre Vingeslag * med o
5. Kod sa fuglen kun flyver '

opad, nar vingeslag er lig med 1.

Spilleren bgr nu kunne fa fuglen
til at flyve op og ned ved at
trykke pa mellemrumstasten.
Afprov selv.

6. Kod sa spillet
stopper, hvis Fugl

fuglen bergrer @
kanten eller \
rgrene.
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= Kode &F Kostumer o Lyde

vent indtil bergrer kant «+ ? eller bergrer Rer = ?

Lyd  Finger Snap

spil lyden Finger Snap + indtil feerdig ’

Ps. Du skal have oprettet
stop alle » en sprite,’Rar’, farst.
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7. Opret en ny sprite: ; Tegn et kostume med to rgr og et hul i
mellem. Ror

" Rer

nar jeg starter som klon

nar der klikkes pa

vent indtil X position ' < X position * af fugl =

for evigt

a&ndre Score *+ med o

spil lyden Squawk v

nar der klikkes pa

szt Score » il o

opret en klon af mig selv =

8. Kod sa der oprettes en ny
klon af rerene hvert 2. sekund.

9. Kod sa rgrene starter med
en tilfeeldig hgjde og bevaeger

— sig fra hgjre til venstre.

10. Opret en ny variabel, Score.
Kod sa spilleren far et point,

slet denne kion hver gang fuglen nar forbi et
ror.
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